BOOTCAMPS LUDICOS

Micro Bootcamp Ludico
en Planificaciéon de
Proyectos



Taller 100% practico que se enfoca en aspectos esenciales de
la planificacion de un proyecto utilizando el juego de cartas
educativo BreakingDown® Divide y vencerds (*)

Duracién
90 minutos
.’ Participantes

.‘ Hasta 50

Se divide en 3 bloques, cada uno con un reto
y logro especifico:

¢ Bloque 1: Clasifica proyectos de acuerdo
a su enfoque de desarrollo

¢ Bloque 2: Define qué es la EDT y qué
significa descomponer un proyecto

¢ Bloque 3: Reconoce a la EDT como el gje
del plan de un proyecto de enfoque de
desarrollo predictivo

Durante todo el
taller los
participantes son
organizados en
grupos de cinco y
reasignados a un
NUevo grupo en
cada bloque

GRATUITO
Dirigido a
SCuelas d.

£ostorado y
Ociacion
Pr Ofesional::



Beneficios

e Punto de partida para esclarecer términos clave de
direccion de proyectos, generar interés y a partir de ahf
desarrollar conceptos mds complejos

e Fomenta networking e integracién de los participantes

Alcance del Micro Bootcamp

Un éptimo desarrollo del Bootcamp implica:

Micro Bootcamp
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(* En el Micro Bootcamp se utiliza el juego de cartas
educativo BreakingDown® Divide y vencerds que es el
primer juego de mesa en direccién de proyectos que ha
sido producido masivamente y que es comercializado en
México, Colombia, Ecuador, Bolivia y Peru

BreakingDown® Divide y vencerds

El juego de cartas para APRENDER a
PLANIFICAR proyectos
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La planificacién inicia descomponiendo un proyecto en
componentes cada vez mds pequefios para comprenderlo

nta con mejor y abordarlo mds fdcilmente, con este juego se domina
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Creamos juegos
de mesa
educativos para
hacer del
APRENDIZAJE
una
EXPERIENCIA
DESAFIANTE y
DIVERTIDA
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Lo que nuestros port‘\c'\pomes dicen:
«Desde hace ya 2 afos estoy llevando cursos en
este tema pero recién hoy en el taller me ha
quedodo todo claro”
“\ncreible como cada elemento que em‘rer\tomos
| juego

dia a dia esta
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